MEMORY

DES ANIMAUX DE LA RIVIERE

Un premier joueur retourne deux cartes. Si c'est la méme image qui apparait sur les
deux cartes le joueur gagne les cartes et en retourne @ nouveau deux.

Si les deux cartes ne vont pas ensemble, le joueur les replace face cachée a I'endroit
exact ou elles étaient, et c'est au joueur suivant de retourner deux cartes.

Celui qui a une bonne mémoire se souviendra de I'emplacement des cartes déja re-
tournées et pourra les utiliser lorsqu'il en aura besoin pour compléter une paire.

Le gagnant est celui qui accumule le plus de paires.
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BACTERIE = BACTERIE = LARVE DE LIBELLULE
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